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Introducao

O Departamento de Artes & Design na PUC-Rio foi inaugurado em 1978. Sua
fundagdo e consequente trajetéria confunde-se com a histéria do Design no Brasil, um campo
de conhecimento cuja primeira escola data de 1963. A caracteristica primordial do Design na
PUC-Rio estd na utilizagdo da metodologia Design em Parceira. Nela a acdo de projetar para
contextos e sujeitos reais e distintos fez com que a visita a dreas de conhecimento diferentes
da sua fosse uma constante para seus alunos de graduacgdo e pds graduagdo. O Design pode ser
definido como um campo de conhecimento interdisciplinar que trabalha na mediacdo entre
homem e mundo. Assim, o profissional da &rea interage com diversos campos de
conhecimento para trocar informacdes e projetar solugdes eficientes para os grupos atendidos.
O ensino do Design na PUC-Rio se estabelece a partir do conceito do Design Participativo,
que consiste em buscar a aproximagdo entre o futuro designer e o publico alvo, visando a
criagdo de um produto que atenda as necessidades especificas daquele contexto e grupo.

Dentre os professores que participaram da criagdo do departamento apenas o prof. José
Luiz Mendes Ripper se mantém no quadro de pessoal do departamento e € ele também o
autor da metodologia design em parceria. Trinta e dois anos de projetos estdo inscritos na
histéria do Departamento e também na histéria do Design do Pais, o que demanda uma acdo
de recuperagdo da memodria do departamento. A amplitude do projeto, nos faz estabelecer
como recorte os projetos vinculados especificamente ao laboratério de pesquisa do prof. José
Luiz Mendes Ripper, para mapearmos a evolucdo do Design em Parceria na esfera de seu
criador. Ao longo dos anos, sob a orientagdo de professores tanto do programa de pds-
graduag@o quanto do programa de graduacdo, os alunos tém desenvolvido projetos de Design
em diversos meios possibilitando o contato direto do aluno com o usudrio real.

Objetivos

- Levantar os projetos desenvolvidos no LILD - Laboratério Living Design, coordenado
pelo prof. José Luiz Mendes Ripper;

- Catalogar os projetos desenvolvidos no LILD

- Entrevistar os pesquisadores do LILD

Metodologia

Diante desse panorama, iniciamos um levantamento dentro do universo de projetos
desenvolvidos pelo LILD, nosso objetivo era obter trabalhos desenvolvidos em parceria com
grupos sociais reais. Nossa busca comegou por meio de arquivos digitais e impressos, as
imagens coletadas foram tratadas no programa Photoshop. Essas imagens mostravam projetos
que o professor Ripper participou ativamente, foram registros de alunos, ex-alunos, do préprio
Ripper e de pesquisadores do LILD. Essas imagens mostram o processo de trabalho que o
LILD desenvolve, sdo registros de modelos, maquetes, prototipos e das pessoas envolvidas
nesse processo.

Na segunda fase da pesquisa, iniciamos as entrevistas com professores ex-alunos do
professor Ripper e que trabalham diretamente com a metodologia projetual Design em
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Parceria. Para as entrevistas contamos com a participagdo de 7 professores do departamento,
apds as entrevistas esse material foi editado e traduzido em pequenos videos onde cada
professor fala sobre o Design na PUC e sobre experiéncias ligadas ao LILD e ao prof. José
Luiz Mendes Ripper.

Na finalizagdo desta pesquisa, um site serd elaborado para armazenar o material
catalogado. As entrevistas juntamente com imagens e projetos fardo parte deste suporte.

Conclusoes

A unido entre Design e sociedade € interativa, causando mudangas na atuacdo dos
profissionais dos campos e proporcionando uma nova forma de olhar as proprias praticas. O
professor Ripper trabalhou e fortaleceu essa pratica trazendo para as aulas de projeto desde os
primeiros periodos o olhar diferenciado para os grupos sociais.

Estamos envolvidos em muitos meios, ao designer torna-se necessiria uma reflexao
relacionada aos usos e as tarefas que nos sdo direcionadas. Para que estamos desenvolvendo
determinado artefato? Para quem? Esta é apenas mais uma pergunta que nos faz repensar se
estamos no caminho certo. No entanto, é hora de incorporar a nossa pritica condutas
responsdveis, formas que incluam os individuos, expandindo nossas capacidades e
empregando-as em um bem maior. E isso que o professor José Luiz Mendes Ripper fez
durante mais de 30 anos trabalhando com e para o humano.

Referéncias

1 - COUTO, Rita Maria de Souza; NEVES, Maria Apparecida Campos Mamede.
Departamento de Educagao . Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro. Movimento
interdisciplinar de designers brasileiros em busca de educacao avancada. 1997. 246 f.
Tese (Doutorado), Rio de Janeiro, 1997.

2 - MILLER, William R. The Definition of Design
[http://static.userland.com/rack4/gems/wrmdesign/DefinitionOfDesign1.doc]]

CHARTIER, Roger. Os desafios da escrita. Trad. Fulvia M. L. Moretto. - Sdo Paulo: Editora
UNESP, 2002.



